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Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en la
Educacion en Ingenieria

Descripcion:

Este curso de 24hs esta destinado a instituciones educativas y docentes del ambito
universitario y terciario interesados en comprender y aplicar las tendencias en Tecnologia
Educativa, soluciones basadas en TIC y metodologias para promover un enfoque basado
en competencias (EBC) y el aprendizaje activo y centrado en el estudiante (AACE). Se
analizaran y aplicaran diversas herramientas informaticas, especialmente los EVEA, para
crear escenarios de aprendizaje hibrido (AH), aula invertida (Al), trabajo en equipos
colaborativos y en laboratorios.

Duracion

e 12hs presenciales o sincronos.
e 12hs de actividades asincronas.

Resultados de aprendizaje

e Comprender las tendencias en tecnologia educativa (TE) para la El.

e Comprender como las TIC contribuyen a implementar un enfoque basado en
competencias (EBC) y el aprendizaje activo y centrado en el estudiante (AACE).

e Aplicar las tecnologias mas apropiadas para el trabajo en laboratorio y en equipos
colaborativos.

e Aplicar los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje (EVEA) para el desarrollo,
implementacion, evaluacion y gestion de un EBC.

e Analizar las tecnologias y metodologias mas apropiadas para el desarrollo de
materiales educativos, portafolios y la evaluacion en El.

e Crear escenarios de EBC, AACE y aula invertida (Al) en un EVEA.

Contenidos minimos

e Conceptos basicos de tecnologia para la ensefianza y el aprendizaje.

e Utilizacién de la tecnologia para desarrollar, evaluar y gestionar el EBC y el AACE.

e Herramientas informaticas para desarrollo de materiales educativos, el trabajo
colaborativo, los portafolios y la evaluacion.

e Herramientas informaticas de simulacion, laboratorios y realidad extendida.

e EVEA para disefar e implementar el EBC y AACE.

e Desafios y tendencias tecnolégicas aplicables en El.

Metodologia

El curso permite comprender las tendencias en TE, las soluciones basadas en TIC y las
metodologias para promover un EBC y el AACE en El. Se analizaran y aplicaran diversas
herramientas informaticas, especialmente los EVEA, para crear escenarios de aprendizaje
hibrido (AH), Al, trabajo en equipos colaborativos y en laboratorios.
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Se utilizaran metodologias que promuevan el AACE, estudios de casos, desarrollo de
proyectos. Se propondra un uso intensivo de los recursos del EVEA y otras soluciones TIC
para analizar, disefiar y crear ambientes de aprendizaje efectivo utilizando las TIC.

Se propondran actividades de aplicacién y actividades practicas y de aplicacién especifica
que se desarrollaran a lo largo del moédulo. Se realizaran encuentros presenciales o
sincronos con el propdsito de promover la discusién y debate sobre los temas tratados,
como también aclarar dudas brindar retrolimentacién sobre las actividades propuestas.

Evaluacion

En el desarrollo del curso las y los participantes realizaran diversas actividades individuales
y grupales utilizando el EVEA y otros recursos basados en TIC. Dichas actividades
constituiran las necesarias evidencias del cumplimiento de los RA. En el desarrollo del
curso se utilizaran diversas metodologias e instrumentos de evaluacién formativa,
autoevaluacion y coevaluacion integrados a rubricas.
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