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Tecnologías de la Información y la Comunicación en la 
Educación en Ingeniería 

Descripción: 

Este curso de 24hs está destinado a instituciones educativas y docentes del ámbito 
universitario y terciario interesados en comprender y aplicar las tendencias en Tecnología 
Educativa, soluciones basadas en TIC y metodologías para promover un enfoque basado 
en competencias (EBC) y el aprendizaje activo y centrado en el estudiante (AACE). Se 
analizarán y aplicarán diversas herramientas informáticas, especialmente los EVEA, para 
crear escenarios de aprendizaje híbrido (AH), aula invertida (AI), trabajo en equipos 
colaborativos y en laboratorios.  

Duración 

 12hs presenciales o síncronos. 
 12hs de actividades asíncronas.  

Resultados de aprendizaje 

 Comprender las tendencias en tecnología educativa (TE) para la EI. 

 Comprender como las TIC contribuyen a implementar un enfoque basado en 
competencias (EBC) y el aprendizaje activo y centrado en el estudiante (AACE). 

 Aplicar las tecnologías más apropiadas para el trabajo en laboratorio y en equipos 
colaborativos.         

 Aplicar los entornos virtuales de enseñanza y aprendizaje (EVEA) para el desarrollo, 
implementación, evaluación y gestión de un EBC. 

 Analizar las tecnologías y metodologías más apropiadas para el desarrollo de 
materiales educativos, portafolios y la evaluación en EI. 

 Crear escenarios de EBC, AACE y aula invertida (AI) en un EVEA. 

Contenidos mínimos 

 Conceptos básicos de tecnología para la enseñanza y el aprendizaje. 
 Utilización de la tecnología para desarrollar, evaluar y gestionar el EBC y el AACE. 

 Herramientas informáticas para desarrollo de materiales educativos, el trabajo 
colaborativo, los portafolios y la evaluación. 

 Herramientas informáticas de simulación, laboratorios y realidad extendida. 
 EVEA para diseñar e implementar el EBC y AACE. 
 Desafíos y tendencias tecnológicas aplicables en EI. 

Metodología 

El curso permite comprender las tendencias en TE, las soluciones basadas en TIC y las 
metodologías para promover un EBC y el AACE en EI. Se analizarán y aplicarán diversas 
herramientas informáticas, especialmente los EVEA, para crear escenarios de aprendizaje 
híbrido (AH), AI, trabajo en equipos colaborativos y en laboratorios.  
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Se utilizarán metodologías que promuevan el AACE, estudios de casos, desarrollo de 
proyectos. Se propondrá un uso intensivo de los recursos del EVEA y otras soluciones TIC 
para analizar, diseñar y crear ambientes de aprendizaje efectivo utilizando las TIC. 

Se propondrán actividades de aplicación y actividades prácticas y de aplicación específica 
que se desarrollarán a lo largo del módulo. Se realizarán encuentros presenciales o 
síncronos con el propósito de promover la discusión y debate sobre los temas tratados, 
como también aclarar dudas brindar retrolimentación sobre las actividades propuestas.   

Evaluación 

En el desarrollo del curso las y los participantes realizarán diversas actividades individuales 
y grupales utilizando el EVEA y otros recursos basados en TIC. Dichas actividades 
constituirán las necesarias evidencias del cumplimiento de los RA. En el desarrollo del 
curso se utilizarán diversas metodologías e instrumentos de evaluación formativa, 
autoevaluación y coevaluación integrados a rúbricas.  
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